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2.B. CREATIVIDADY COMUNICACION

Elige uno de los dos modelos de la prueba 2.A. y a partir de uno o varios de sus elementos como fuente
inicial de inspiracion (color, forma, textura, sonido, significado,...) realiza una propuesta de disefio aten-
diendo a los siguientes puntos:

2.B.1.- Tema:El juego
El juego se puede asociar a espacios, objetos, simbolos, reglas, diversion, sentidos, movimien-
to, interaccion, fiesta, adiccion,...
Plantea al menos tres ideas para tu propuesta de disefio relacionadas con el tema "El juego”, y
explicalas graficamente acompanadas por un breve texto.
Este apartado se entregara en una hoja A3 a una cara.

2.B.2- Escoge una de las tres ideas del apartado anterior y desarrolla tu propuesta de disefo.
Esta presentacion incluira la informacion que se considere necesaria para una correcta com-
prension de la propuesta. Este apartado se entregard en una hoja A3 a una cara.

2.B.3. - Argumenta la propuesta desarrollada mediante un breve texto en el recuadro al pie
de esta pagina.

Para la realizacion de este ejercicio el aspirante podra optar por los sistemas de representacion que estime oportunos tanto
de caracter técnico como artistico.

Identifica en cada documento, el apartado correspondiente al que pertenece (2.B.1., 2.B.2.)
Técnica libre. Formato DIN A3.

Tiempo de realizacion: de 13:30 a 15:30 h. - Fin de la prueba de acceso.

Nota de caracter general: no olvides incluir en el angulo superior derecho y en todos los documentos que entregues durante la
prueba de acceso, el nUmero que te ha sido asignado.

2.B.3. Argumentacion escrita de la propuesta de disefo desarrollada.




